PESSOAIS

DL henriquegcorneau@gmail.com

3 Linkedin: [henriguecorneau

Carteira de motorista B

Nacionalidade: Brasileira e italiana

IDIOMAS
Portugués: Nativo
Inglés: Avangado (B2)
Francés: Avancado (B2)

Espanhol: Iniciante (A2)
AREAS DE INTERESSE

VisGo computacional
Eletrénica

Sistemas embarcados
Inteligéncia artificial

Robética

SOFT SKILLS

Gestdo de projetos
Adaptabilidade
Trabalho em equipe

Lideranca

EXTRACURRICULAR

Surf
Volei
Astronomia

Henrique Anténio Guanais Corneau

A procura de um estdgio em: visGo computacional,
robética, sistemas embarcados e inteligéncia artificial.

FORMAGAO

GENIE INFORMATIQUE ET TECHNOLOGIES DE L'INFORMATION - 4E
ANNEE) (Engenharia de Computacéo e Tecnologias da Informagéo
- 4° Ano) - FRANGA

INSA Rouen - Normandie

Setembro 2025 - Atualmente

ENGENHARIA MECATRONICA - BRASIL

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Margo 2022 - Atualmente

ENSINO MEDIO TECNICO EM EDIFICAGOES - BRASIL

Instituto Federal da Bahia - Campus Barreiras
2018

EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS EACADEMICAS

Estdgio em Desenvolvimento - (2025) - EMBARCATECH/IFRN
Concepcdo e desenvolvimento de produtos e aplicagdes na drea de
sistemas embarcados e Internet das Coisas a)oT) para empresas,
utilizando microcontroladores e diversos sensores.

Iniciagéio Cientifica (PIBIC) - (2024 - 2025) - UFRN

Desenvolvimento, implementagdo e testes de técnicas de
percepcdo robdética para navegagdo visual aplicada a um barco &
vela autébnomo.

Concepgdio e Desenvolvimento de Drones - (2023 - 2025) - UFRN
Construgdo e programacdo de drones desenvolvidos para realizar
tarefas autdbnomas, utilizando técnicas de VisGo Computacional,
Inteligéncia Artificial e o sistema ROS.

Artigos publicados como autor e coautor dos projetos: COBICET2024
ECOP2025, COBICET2025.

Membro de Empresa Jinior - (2022) - Include Engenharia/UFRN
Empresa Junior focada no desenvolvimento de aplicagées web e
mobile em React para clientes corporativos.

COMPETENCIAS TECNICAS

Linguagens de Programacgéo

(Python, C, C++, Assembly, VHDL)

Sistemas Embarcados

(Arduino, ESP32, Raspberry Pi, Pixhawk, FPGA, Jetson)
Softwares de CAD

(CREO Parametric, SolidWorks, EasyEDA, KiCad)
Sistemas Operacionais

(Windows, Linux)

Robot Operating System (ROS)

Software de edigdio de video
(Vegas Pro, Kdenlive)


https://www.linkedin.com/in/henriquecorneau/
https://www.even3.com.br/anais/cobicet2024/884110-drone-based-object-tracking-with-convolutional-neural-networks/
https://periodicos.ufersa.edu.br/ecop/article/view/14093
https://www.even3.com.br/anais/congresso-brasileiro-interdisciplinar-ciencia-tecnologia/1198237-drone-control-by-chatbot-with-artificial-intelligence-and-visual-analysis/

